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AWS RDS: Datenbanken
clever skalieren und
optimieren

Du denkst, deine Datenbank lauft ganz okay, weil der Shop nicht jeden Tag
abstlirzt? Herzlichen Glickwunsch zum Minimum. Wer heute mit AWS RDS arbeitet
und dabei nur auf ,lauft schon” setzt, verschenkt Skalierung, Performance und
bares Geld. Zeit, die Komfortzone zu verlassen — und deine Datenbank-
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Architektur auf Enterprise-Niveau zu heben. Hier kommt die schonungslose
Anleitung fur alle, die mit Amazon RDS mehr erreichen wollen als MittelmaR.

e Was Amazon RDS eigentlich ist — und warum du es (nicht) brauchst

e Die groRten Performance-Killer bei RDS — und wie du sie eliminierst

e Wie du RDS clever skalierst: vertikal, horizontal und automatisch

e Was Multi-AZ, Read Replicas und Aurora wirklich bringen — jenseits des
Marketing-Blablas

e Die besten Strategien fir Monitoring, Backups und Failover

e Warum deine RDS-Kosten explodieren — und wie du das endlich in den Griff
bekommst

e Hands-on: Optimierungsschritte, die du sofort umsetzen kannst

e Die Tools, die dir helfen — und welche Zeitfresser du dir sparen kannst

Amazon RDS erklart: Was es 1ist
— und was es kann (und was
nicht)

Amazon Relational Database Service (RDS) ist ein verwalteter Datenbankdienst
von AWS, der es dir ermodglicht, relationale Datenbanken wie MySQL,
PostgreSQL, MariaDB, Oracle und SQL Server in der Cloud zu betreiben — ohne
dich um Betriebssysteme, Backups oder Patching kimmern zu missen. Klingt nach
Paradies? Kommt drauf an, wie tief du einsteigst.

RDS nimmt dir viel Infrastrukturarbeit ab, aber es ist kein Wundermittel.
Viele Entwickler und Admins wiegen sich in falscher Sicherheit, weil ,Amazon
das schon managt“. Falsch. Du bist weiterhin verantwortlich fir Skalierung,
Konfiguration, Performance-Tuning und vor allem: Kostenkontrolle. RDS ist
nicht billig — und schlecht konfiguriert wird es zum Budget-Killer.

Standardmaig bekommst du bei RDS eine Instanz mit einer bestimmten vCPU- und
RAM-Konfiguration, automatischen Backups, Monitoring via CloudWatch und
optionaler Multi-AZ-Unterstutzung. Du kannst deine Datenbank ,point-in-time“
wiederherstellen, Snapshots erstellen und Read Replicas einrichten. Das
klingt gut — aber nur, wenn du auch weillt, was du da tust.

Viele Entwickler behandeln RDS wie einen VPS mit Datenbank drauf. Und genau
da fangt der Schmerz an. Ohne tiefes Verstandnis fir die zugrunde liegenden
Mechanismen — von IOPS Uber Parameter Groups bis hin zu Storage Engines —
wird aus RDS schnell ein teures Bottleneck. Der Schlissel liegt in der
Optimierung. Und die beginnt mit einem radikalen Blick auf die Realitat
deiner Workloads.



RDS Performance optimieren:
Die haufigsten Fehler und ihre
_osungen

Performance-Probleme bei Amazon RDS sind keine Seltenheit — und in 80 Prozent
der Falle hausgemacht. Wer sich blind auf die Standardkonfiguration verlasst,
bekommt auch nur Standardleistung. Und die reicht bei wachsenden Datenmengen
und parallelen Zugriffen schnell nicht mehr aus. Zeit fir ein bisschen brutal
ehrliches Performance-Debugging.

Erstens: Unpassende Instanztypen. Viele setzen auf db.t3.medium oder
db.m5.large, ohne zu wissen, was das eigentlich bedeutet. CPU-Credits,
Netzwerkdurchsatz, Storage-I/0 — alles limitiert. Und genau da liegt das
Problem. Statt nach Preis zu entscheiden, solltest du dich an den
tatsachlichen Anforderungen deiner Anwendung orientieren.

Zweitens: Falscher Storage-Typ. General Purpose SSD (gp2/gp3) ist nett, aber
nicht fir jede Anwendung geeignet. Wer hohe IOPS braucht, sollte auf
Provisioned IOPS (iol/io2) setzen — ja, das kostet mehr, aber es bringt auch
konstante Performance. Wer hier spart, zahlt spater doppelt — mit Latenz,
Timeouts und verlorenen Kunden.

Drittens: Missachtete Parameter Groups. Die Parameter Group ist das Herz
deiner Datenbankkonfiguration. Wer hier nichts anpasst, nutzt Default-Werte —
selbst bei massivem Traffic. Ein Beispiel? Der default max connections-Wert
bei PostgreSQL. Bei hoher Last kann der zu Verbindungsabbrichen fihren. Und
ja, das passiert genau dann, wenn du es am wenigsten gebrauchen kannst.

Viertens: Ignoriertes Query Performance Tuning. RDS liefert dir mit Enhanced
Monitoring und Performance Insights genau die Daten, die du brauchst — aber
nur, wenn du sie auch nutzt. Langsame Queries, fehlende Indexe und
suboptimale Joins sind keine RDS-Probleme. Sie sind dein Problem. Und sie
skalieren nicht — im Gegenteil.

Skalierung mit RDS:
Automatisch, vertikal und
horizontal

Skalierung ist kein Buzzword — sie ist Uberlebenswichtig. Wer RDS nicht
skaliert, skaliert seine Probleme. Amazon bietet dir mehrere Wege, wie du
deine Datenbank-Performance dynamisch anpassen kannst. Aber jeder Weg hat
seine Tucken — und jede Entscheidung hat Konsequenzen.

Vertikale Skalierung ist der Klassiker: InstanzgroBe hochschrauben, mehr RAM,



mehr vCPUs. Schnell gemacht, aber teuer. Und irgendwann kommt das Limit —
denn AWS bietet nicht unendlich groBe Instanzen. AuBerdem: Wer nur nach oben
skaliert, statt nach aullen, verpasst die Vorteile verteilter Systeme.

Horizontale Skalierung ist anspruchsvoller — aber machtiger. Hier kommen Read
Replicas ins Spiel. Du kannst bis zu funf Replikate anlegen, die Schreiblast
von der Hauptinstanz entkoppeln. Ideal fir Reporting, Analytics oder
leselastige Anwendungen. Aber: Du musst deine Anwendung darauf vorbereiten.
Queries mussen lesend oder schreibend aufgeteilt werden. Und
Replikationsverzogerung ist real — besonders bei hoher Schreiblast.

Automatische Skalierung existiert bei RDS nur eingeschrankt. Du kannst Auto
Scaling fir Aurora-Cluster nutzen — dort wird bei Bedarf automatisch skaliert
(auch Speicher). Klassisches RDS kennt kein echtes Auto Scaling. Das heil3t:
Du musst entweder manuell skalieren oder auf Aurora umsteigen — was wiederum
seine eigenen Herausforderungen mitbringt.

Die richtige Skalierungsstrategie hangt von deinem Use Case ab. Hohe
Lesezugriffe? Read Replicas. Hohe Schreiblast? Aurora oder Sharding.
Temporare Lastspitzen? Eventuell sogar Spot-Instanzen Uber einen Proxy. Aber
egal wie: ,Einfach mal wachsen lassen” ist keine Strategie. Es ist ein Rezept
fuar Performanceprobleme.

Kostenoptimierung bei RDS: Wo
dein Geld wirklich
verschwindet

RDS ist bequem — aber teuer. Wer nicht aktiv optimiert, landet schnell bei

vierstelligen Monatsrechnungen, ohne zu wissen, warum. Die gute Nachricht:

Die groRten Kostenfresser sind identifizierbar. Die schlechte: Du musst sie
auch aktiv angehen. Sonst verbrennst du Budget fur Luft und Liebe.

Erster Killer: Uberdimensionierte Instanzen. Viele Admins buchen aus Angst
vor Lastspitzen lieber ,eine Nummer gréBer”. Ergebnis: 20 % CPU-Auslastung
bei 500 € Monatskosten. Nutze CloudWatch-Metriken, um deine tatsachliche
Auslastung zu analysieren — und skaliere runter, wenn du kannst.

Zweiter Killer: Provisioned IOPS, die niemand braucht. Klar, iol-Volumes
bieten stabile Performance. Aber wenn deine Anwendung keine 10.000 IOPS
braucht, zahlst du fur Luft. Und gp3 mit konfigurierbaren IOPS ist oft die
bessere Alternative.

Dritter Killer: Unndtige Read Replicas. Viele Teams richten Replikate ein —
und vergessen sie. Ergebnis: doppelte Instanzkosten, doppelte Backups, kein
echter Nutzen. Wenn du keine echte Lastreduzierung nachweisen kannst:
loschen.

Vierter Killer: Backups und Snapshots. Klingt harmlos, kostet aber Speicher.
Und wer funf Snapshots pro Tag halt und nie aufraumt, zahlt fir Datenmill -



Monat fir Monat. Automatisiere das LOschen alter Snapshots und halte nur, was
du brauchst.

Finfter Killer: Cross-Region-Traffic. Wer Replikate oder Backups lber
Regionen hinweg synchronisiert, zahlt Transferkosten. Und die summieren sich.
Prife, ob du wirklich Multiregion brauchst — oder ob Multi-AZ reicht.

Best Practices fur Monitoring,
Backups und Hochverfugbarkeit

RDS ist kein Selbstlaufer. Ohne Monitoring, Backups und eine saubere
Hochverflgbarkeitsstrategie fliegst du bei der ersten Stdorung aus dem Netz.
Und AWS ist da gnadenlos: Wenn du nicht vorbereitet bist, bist du raus.
Punkt.

Firs Monitoring gilt: Enhanced Monitoring aktivieren, Performance Insights
nutzen, CloudWatch-Alarme definieren. Achte auf Metriken wie CPUUtilization,
FreeStorageSpace, ReadIOPS, Deadlocks und Replication Lag. Und: Reagiere
darauf. Ein Alarm, der niemanden weckt, ist keine Hilfe.

Backups missen automatisiert, getestet und versioniert sein. Aktiviere
automatische Snapshots, definiere Aufbewahrungszeitraume und prufe regelmallig
die Wiederherstellung. Disaster Recovery ist kein PowerPoint-Thema — sondern
existenziell.

Multi-AZ ist Pflicht fir produktive Workloads. Dabei wird deine Datenbank
synchron auf eine zweite Instanz gespiegelt. Bei Ausfall erfolgt ein
automatischer Failover. Klingt gut — funktioniert auch. Aber Achtung: Multi-
AZ verdoppelt die Kosten. Wer es nutzt, sollte auch davon profitieren — etwa
durch Load Balancing oder geografische Verfugbarkeit.

Wer mehr will, setzt auf Aurora mit Global Databases. Damit kannst du
weltweit verteilte Datenbank-Replikate aufbauen — fur echte Hochverfugbarkeit
und Latenzoptimierung. Aber: Aurora ist komplexer, teurer und erfordert ein
Umdenken beim Schema-Design und bei der Query-Struktur.

Fazit: RDS ist machtig — aber
nur, wenn du es wirklich
verstehst

Amazon RDS ist kein Spielzeug. Es ist ein machtiges Werkzeug fur skalierbare,
ausfallsichere Datenbankarchitektur — aber nur, wenn du es richtig
konfigurierst. Wer sich auf Defaults verlasst, bekommt Standardperformance
zum Premiumpreis. Wer optimiert, skaliert und kontrolliert — der gewinnt.

Ob Performance, Skalierung oder Kosten: RDS verlangt technisches Verstandnis.



Die falsche Instanz, der falsche Storage oder ein ignorierter Query — und du
zahlst drauf. Aber mit den richtigen MaBnahmen kannst du aus RDS eine
hochperformante, skalierbare und kosteneffiziente Datenbankldsung machen. Und
genau das solltest du tun — bevor es teuer wird.



