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Geschichte Kunstliche
Intelligenz: Meilensteilne
und Wendepunkte

Du glaubst, Kinstliche Intelligenz ist ein Hype der letzten paar Jahre?
Nichts kénnte falscher sein. Von kalten Kriegsspielchen, Uber legendare KI-
Flops bis zu den heutigen textgenerierenden Monster-Algorithmen reicht die
Geschichte der KI — voll mit Irrtudmern, genialen Durchbrichen und jeder Menge
gebrochener Versprechen. Hier bekommst du die komplette, ungeschdnte Historie
der kinstlichen Intelligenz: Meilensteine, Wendepunkte — und all die Lessons,
die die Branche lieber vergessen wurde. Lies weiter, wenn du das Thema KI
wirklich verstehen willst. Spoiler: KI war nie schlau, sie war nur immer
sehr, sehr gut im Verbluffen.
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e Was Kunstliche Intelligenz wirklich ist — und warum die Definition
standig neu erfunden wird

e Die wichtigsten historischen Meilensteine der KI-Entwicklung von 1950
bis heute

e Warum jede KI-Revolution bislang an ihren eigenen Versprechen
gescheitert ist

e Von Turing-Test bis Deep Learning: die technischen Paradigmenwechsel im
Detail

e Die Rolle von Daten, Algorithmen und Rechenpower in der KI-Geschichte

e Warum die groBten KI-Durchbriche immer auch gesellschaftliche
Bruchstellen waren

e Wie KI vom akademischen Spielzeug zum Milliardenmarkt mutierte

e Die aktuellen Wendepunkte: LLMs, Foundation Models und der KI-Hype 2023+

e Fazit: KI bleibt ein technisches Wettrennen — und der nachste KI-Winter
kommt garantiert

Kinstliche Intelligenz ist das Buzzword, das in jedem zweiten Pitchdeck
auftaucht — und doch verstehen die wenigsten, woher die KI eigentlich kommt.
Die Geschichte kinstlicher Intelligenz ist ein Flickenteppich aus kiihnen
Behauptungen, spektakularem Scheitern und gelegentlichen Durchbriichen, die
das Spielfeld komplett umgeworfen haben. Wer KI wirklich versteht, kennt
nicht nur die aktuellen Modelle, sondern weill, wie eng Fortschritt und
Rickschlag in der KI-Geschichte miteinander verknipft sind. In diesem Artikel
zerlegen wir die Entwicklung der KI in ihre wichtigsten Meilensteine und
Wendepunkte — ohne Marketing-Geblubber, aber mit maximaler technischer Tiefe.
Achtung: Wer hier auf Mythen und Marchen hofft, wird enttauscht. Willkommen
bei der Wahrheit Uber Kinstliche Intelligenz — willkommen bei 404.

Was 1st Kunstliche
Intelligenz? — Definition,
Wandel und Missverstandnisse

Fragt man zehn Experten, was Kinstliche Intelligenz ist, bekommt man
mindestens zwolf verschiedene Antworten. Der Begriff ,kunstliche Intelligenz“
(KI) wurde 1956 beim legendaren Dartmouth Workshop von John McCarthy erstmals
offiziell verwendet — und seitdem permanent neu definiert, uminterpretiert
und missbraucht. Urspringlich meinte KI jede Maschine, die Aufgaben ldsen
kann, fur die beim Menschen Intelligenz ndtig ware. Heute reicht die Spanne
von schlichten Regel-basierten Systemen bis zu selbstlernenden Deep-Learning-
Modellen.

Der Haken: Was gestern noch als KI galt, gilt heute als banale Technologie.
Machine Learning, Natural Language Processing, Computer Vision — all das
waren mal ,KI“, bis sie in den Mainstream lUbergingen. Dieses sogenannte ,AI
Effect” sorgt dafir, dass Kinstliche Intelligenz immer das ist, was gerade
noch nicht funktioniert — oder was gerade so neu ist, dass es noch niemand
verstanden hat.



Die gangige Definition im Jahr 2024: Kunstliche Intelligenz ist ein
Sammelbegriff fur Algorithmen und Systeme, die Probleme eigenstandig — also
ohne explizite Programmierung aller Einzelschritte — l6sen kdnnen. Dazu
zahlen Entscheidungsbaume, neuronale Netze, probabilistische Modelle und jede
Menge Statistik. Der Begriff selbst ist also Marketing, Philosophie und
Technik zugleich — und genau das macht ihn so schwer greifbar.

Wichtige Differenzierung: Schwache KI (Weak AI) bezeichnet Systeme, die auf
einzelne Aufgaben spezialisiert sind — wie Schachprogramme oder
Bilderkennung. Starke KI (Strong AI) ware eine Maschine, die tatsachlich
menschenahnliche Intelligenz besitzt. Spoiler: Bis heute gibt es keine starke
KI. Alles, was wir aktuell KI nennen, ist schwach — aber im richtigen Setup
sehr, sehr machtig.

Die Pioniere der Kunstlichen
Intelligenz — Von Turing bis
zum ersten KI-Hype

Die Geschichte kiinstlicher Intelligenz beginnt nicht mit Silicon Valley,
sondern mit Papier, Bleistift und britischer Exzentrik. Alan Turing, Enigma-
Knacker und Mathematik-Genie, stellte 1950 die berihmte Frage: ,Kdnnen
Maschinen denken?“ Seine Antwort: Vielleicht. Aber wir brauchen einen Test.
Der Turing-Test war geboren — ein maschinelles Frage-Antwort-Spiel, bei dem
der Computer einen Menschen so gut imitieren muss, dass ein Prufer den
Unterschied nicht erkennt.

Kaum sechs Jahre spater, 1956, ladt John McCarthy die Creme de la Creme der
Informatik nach Dartmouth ein. Hier wird KI offiziell zum Forschungsgebiet
erklart — und die erste goldene Ara der KI beginnt. Die Hoffnung: Mit genug
Rechenpower und klugen Algorithmen lassen sich alle menschlichen Fahigkeiten
maschinell nachbilden. Es folgen regelbasierte Programme, die mathematische
Satze beweisen, Schach spielen oder einfache Dialoge flhren.

Doch schon die erste Euphorie endet im Desaster. Die Hardware ist zu schwach,
die Modelle zu naiv, und die Realitat holt die KI-Forscher schnell ein.
Bereits in den 1970ern folgt der erste ,KI-Winter“: Die Fordergelder
versiegen, Ulberzogene Erwartungen fihren zu Enttauschung, und KI gilt
plotzlich als nutzlose Spielerei. Was bleibt, ist vor allem Ernichterung —
und eine Handvoll bahnbrechender Ideen, die Jahrzehnte spater wieder
ausgegraben werden.

Wichtigster technischer Fortschritt dieser Phase: Symbolische KI, auch ,Good
0ld-Fashioned AI“ (GOFAI) genannt. Hier werden Wissen und Regeln explizit
codiert. Das Problem: Die Welt ist zu komplex, um sie mit Regeln vollstandig
zu erfassen. Genau daran scheiterten die ersten KI-Systeme — und genau das
motivierte spatere Generationen, neue Wege zu suchen.



Von Expertensystemen zu
neuronalen Netzen: Die grolsen
Paradigmenwechsel

In den 1980ern erleben Expertensysteme einen kurzen Hohenflug. Sie
kombinieren menschliches Expertenwissen mit logikbasierten Inferenzmaschinen.
Systeme wie MYCIN beraten Arzte, XCON konfiguriert Computersysteme. Doch auch
hier kommt schnell die Ernidchterung: Die Wartung der Wissensdatenbanken wird
zum Alptraum, und die Systeme scheitern an jeder Situation, die aulerhalb
ihrer Regelwerke liegt.

Parallel dazu entstehen die ersten kinstlichen neuronalen Netze — inspiriert
vom menschlichen Gehirn. Bereits 1958 entwickelt Frank Rosenblatt das
Perzeptron, ein einfaches Modell fir binare Klassifikation. Doch selbst diese
Netze scheitern an komplexeren Aufgaben — die Theorie der ,nichtlinear
separierbaren Probleme” (Stichwort XOR) zeigt schnell die Grenzen der fruhen
Modelle auf.

Ab den 1990er-Jahren kommt Bewegung in die Sache: Mit zunehmender
Rechenleistung und neuen Lernalgorithmen erlebt das Machine Learning einen
Aufschwung. Entscheidungsbaume, Support Vector Machines und Hidden Markov
Models werden zum Standard. In dieser Phase entstehen auch die ersten
erfolgreichen Anwendungen von KI in der Praxis — etwa bei der
Handschrifterkennung oder im Data Mining.

Doch der eigentliche Paradigmenwechsel kommt erst mit der Renaissance der
neuronalen Netze. Ab 2006 — dank Geoffrey Hinton und Kollegen — werden tiefe
Netze mit vielen Schichten (,Deep Learning“) trainierbar. Plotzlich
ubertreffen KI-Systeme Menschen bei der Bilderkennung (ImageNet 2012), im Go-
Spiel (AlphaGo 2016) und bei Sprachmodellen (GPT ab 2018). Der Rest ist
Geschichte — und zwar eine, die sich immer schneller schreibt.

Meilensteine der KI-
Entwicklung: Von ELIZA bis
GPT-4

Die Liste der KI-Meilensteine ist lang — und voller Irrwege. Trotzdem gibt es
einige Wendepunkte, die alles verandert haben. Hier die wichtigsten
Stationen, die jeder kennen muss, der Uber Kinstliche Intelligenz mitreden
will:

e 1950: Alan Turing und der Turing-Test
Das erste ernsthafte Nachdenken Uber maschinelles Denken — der
Startpunkt aller KI-Debatten.



e 1956: Dartmouth Workshop
Die Geburtsstunde der Artificial Intelligence als wissenschaftliche
Disziplin.

e 1966: ELIZA
Joseph Weizenbaums Chatbot simuliert einen Psychotherapeuten. Der erste
Hype um ,sprechende Maschinen“ — und ein friher Beweis, wie leicht
Menschen Technik Uberschatzen.

e 1972: MYCIN
Das erste medizinische Expertensystem. GroBartige Theorie, malige Praxis
— aber ein wichtiger Beweis fur die Anwendbarkeit von KI.

e 1987-93: Zweiter KI-Winter
Der Markt fur Expertensysteme bricht ein, KI gilt wieder als Luftnummer.
Funding? Fehlanzeige.

e 1997: Deep Blue schlagt Kasparow
IBM zeigt, was Brute-Force-KI mit massiver Rechenpower kann. Schach ist
gelost — aber Intelligenz ist das noch lange nicht.

e 2012: AlexNet gewinnt ImageNet
Deep Learning setzt sich durch, neuronale Netze feiern ihr Comeback. Der
Startschuss fir die moderne KI-Revolution.

e 2016: AlphaGo schlagt Lee Sedol
Go galt als unbesiegbar fir Maschinen. DeepMind widerlegt das — mit Deep
Learning und Monte-Carlo-Tree-Search.

e 2018-2023: Transformer-Modelle und LLMs
OpenAI GPT-2, GPT-3, Google BERT, T5 — plotzlich schreiben Maschinen
Texte, die jedem Turing-Test davonlaufen.

e 2023-24: Generative KI, Foundation Models, GPT-4
KI wird Mainstream. Text, Bild, Audio — alles generierbar. Unternehmen,
Medien, Politik: Alle springen auf den Zug auf. Aber wie lange halt die
Fahrt?

Jeder dieser Meilensteine markiert einen Wendepunkt — technisch,
gesellschaftlich, o6konomisch. Doch keiner davon hat die Vision der ,denkenden
Maschine” erfullt. Stattdessen hat KI immer wieder gezeigt: Fortschritt kommt
in Sprungen — und jeder Durchbruch produziert mindestens genauso viele neue
Probleme.

Warum KI an ihren eigenen
Versprechen scheitert — und
warum das trotzdem Fortschritt
ist

Die Geschichte kinstlicher Intelligenz ist auch die Geschichte Uberzogener
Erwartungen. Jedes Jahrzehnt beginnt mit dem Anspruch, jetzt endlich ,echte”
Intelligenz zu schaffen — und endet mit Ernlchterung. KI-Projekte scheitern

nicht an mangelnder Rechenleistung oder schlampigem Code, sondern an der
Komplexitat der Welt. Sprache, gesunder Menschenverstand, Kontext: All das



ist fir Maschinen nach wie vor ein fast unlosbares Problem.

Der Grund: KI ist immer nur so gut wie ihre Daten, Algorithmen und die
verfugbare Hardware. Jede noch so clevere Machine-Learning-Architektur kann
nur das lernen, was sie sieht — und versteht davon meistens weniger, als wir
hoffen. Bias, Overfitting, Blackbox-Modelle — das sind keine
Nebensachlichkeiten, sondern die strukturellen Limits von KI.

Deep Learning hat vieles verandert, aber langst nicht alles gelést. Moderne
KI kann Texte schreiben, Bilder generieren, sogar Strategien in komplexen
Spielen entwickeln — aber sie versteht dabei nichts. Semantik, Kausalitat,
echtes Verstehen: Fehlanzeige. Die aktuelle KI-Revolution lebt von
statistischem Pattern Matching, nicht von echter Intelligenz.

Der eigentliche Fortschritt? KI zwingt uns, Intelligenz neu zu denken — nicht
als monolithisches Talent, sondern als Zusammenspiel aus Daten, Algorithmen
und Hardware. Jeder KI-Hype ist eine Einladung, die eigenen Annahmen zu
hinterfragen. Und jeder KI-Winter ist letztlich ein Katalysator fir bessere,
robustere Systeme. Das ist unbequem, aber der einzige Weg zu echter
Innovation.

Die Rolle von Daten,
Algorithmen und
Rechenleistung: Der wahre
Treibstoff der KI

Wer glaubt, KI sei vor allem eine Frage genialer Algorithmen, hat die
Entwicklung seit 2012 verschlafen. Der eigentliche Gamechanger der modernen
KI war nicht eine revolutionare Theorie — sondern die Verflgbarkeit massiver
Datenmengen (,Big Data“) und exponentiell gestiegene Rechenpower (GPUs, TPUs,
verteilte Clouds). Erst diese Kombination macht Deep-Learning-Modelle wie
GPT, BERT und Stable Diffusion uberhaupt mdglich.

Die wichtigsten Komponenten moderner KI im Uberblick:

e Daten: Ohne gigantische, sauber annotierte Datensatze lernt kein
Algorithmus irgendetwas Sinnvolles. ImageNet, Common Crawl, Wikipedia —
das sind die eigentlichen Assets der KI.

e Algorithmen: Von Entscheidungsbaumen Ulber Convolutional Neural Networks
(CNNs) bis zu Transformer-Modellen — Algorithmen sind das Werkzeug, aber
nie die Losung allein.

e Rechenleistung: Training moderner Modelle verschlingt Millionen GPU-
Stunden. Wer kein eigenes Rechenzentrum oder wenigstens Zugang zu Cloud-
GPU-Instanzen hat, schaut beim KI-Rennen von auflen zu.

Diese Faktoren bestimmen die Richtung, in die sich KI entwickelt — und sie
setzen die Limits dessen, was aktuell moéglich ist. KI ist kein Wunder,



sondern das Ergebnis massiver Investitionen in Hardware, Datenbeschaffung und
Optimierung. Wer das ignoriert, glaubt an Magie — und ist der perfekte Kunde
far Uberteuerte KI-Startups mit PowerPoint-Prototypen.

Der aktuelle Trend: Foundation Models. Das sind Modelle, die auf riesigen
Datenmengen vortrainiert wurden und universell einsetzbar sind. Sie markieren
einen Paradigmenwechsel — weg von ,KI fir alles“, hin zu ,KI als Plattform“,
auf der andere Anwendungen aufsetzen. Aber auch hier gilt: Ohne Daten,
Algorithmen und Rechenleistung bleibt selbst das beste Foundation Model ein
theoretischer Papiertiger.

Gesellschaftliche und
wirtschaftliche Wendepunkte:
KI zwischen Hype, Angst und
Realitat

Jeder grolere KI-Durchbruch hat nicht nur die Technik, sondern auch
Gesellschaft und Wirtschaft verandert. Die Angst vor ,Jobkillern”, die
Hoffnung auf Superintelligenz, die ethischen Debatten Uber Bias und
Diskriminierung — all das ist keine Randnotiz, sondern zentraler Bestandteil
der KI-Geschichte.

Spatestens seit ChatGPT, Stable Diffusion und Midjourney ist KI nicht mehr
nur Forschungsgegenstand, sondern Massenphanomen. Unternehmen investieren
Milliarden, Staaten fordern KI-Cluster, und die Debatte um Kontrolle,
Transparenz und Ethik wird so hitzig gefuhrt wie nie zuvor. Die
wirtschaftlichen Implikationen sind enorm: Automatisierung, neue
Geschaftsmodelle, veranderte Wertschopfungsketten — KI krempelt ganze
Branchen um.

Gleichzeitig sorgt KI fir gesellschaftliche Verwerfungen. Deepfakes,
automatische Uberwachung, Manipulation durch Bots und Filterblasen — all das
sind Begleiterscheinungen, die die Technologie mit sich bringt. Die Frage,
wie wir mit KI umgehen, entscheidet langst nicht nur Uber technologische,
sondern auch uber politische und soziale Entwicklungen. Und jedes neue
Modell, das auf den Markt geworfen wird, verschiebt die Grenzlinie zwischen
Machbarkeit und Verantwortung ein Stick weiter.

Der aktuelle KI-Hype um LLMs, Foundation Models und Generative AI ist der
jungste, aber sicher nicht der letzte Wendepunkt. Die Branche ist in
permanenter Bewegung — und jeder, der glaubt, dass die Regeln von heute auch
morgen noch gelten, wird schnell (berholt. Das KI-Wettrennen ist noch lange
nicht entschieden — und der nachste KI-Winter ist garantiert nur eine Frage
der Zeit.



Fazit: KI bleibt eiln
Wettrennen — und der nachste
KI-Winter kommt bestimmt

Kinstliche Intelligenz ist kein linearer Fortschritt, sondern eine Geschichte
von Hypes, Rickschlagen und gelegentlichen Durchbriichen. Jeder Meilenstein,
den die Branche feiert, ist das Ergebnis jahrelanger Forschung, harter
technischer Limitierungen — und jeder Menge gebrochener Versprechen. KI
bleibt ein technologisches Wettrennen, in dem Daten, Algorithmen und Hardware
den Takt vorgeben.

Wer die Geschichte der KI versteht, erkennt die Muster: Nach jedem Hype folgt
die Ernuchterung, nach jedem KI-Winter ein neuer Anlauf — und die Grenzen
dessen, was Maschinen konnen, verschieben sich immer weiter. Aber die Vision
der ,echten” Intelligenz bleibt vorerst Utopie. Die nachsten KI-Meilensteine
kommen bestimmt. Die Frage ist nur: Wer bleibt bis dahin noch dran — und wer
wird wieder vom KI-Winter kalt erwischt?



