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Marketing-Insights fur
kluge Strategen

Du denkst, ,Schere Stein Papier” sei nur ein Kinderspiel? Denk nochmal nach.
In der englischen Variante ,Rock Paper Scissors” steckt mehr strategisches
Potenzial, als so mancher Marketingplan auf LinkedIn. Was als Zufallsspiel
gilt, entpuppt sich bei genauerem Hinsehen als Paradebeispiel fur
Entscheidungspsychologie, strategisches Verhalten und sogar Online-Marketing-
Taktiken. Willkommen in der Welt, in der du mit einem simplen Spiel
Mechanismen lernst, die dir in der digitalen Arena einen echten Vorteil
verschaffen konnen.

e Was ist ,Rock Paper Scissors“ — und warum du es im Marketing ernst
nehmen solltest

e Spielregeln und Strategien — mehr als nur Zufall

e Psychologische Muster und wie du sie im Marketing nutzt

e Gamification, User Engagement und Conversion — der RPS-Effekt

e S0 baust du spielerische Mechanismen in deine Online-Kampagnen ein

e Warum ,Rock Paper Scissors” als UX-Modell taugt

e Wettbewerbsstrategien: Das Spiel als Metapher fir digitale Markte

e Content-Marketing mit Spielmechanik — Beispiele und Best Practices

e SEO-Faktor Gamification: Wie du spielerische Inhalte sichtbar machst

e Fazit: Was Marketer von einem simplen Spiel lernen missen

Rock Paper Scissors
Spielregeln — und warum sie
relevanter sind, als du denkst

Rock Paper Scissors — auf Deutsch ,Schere Stein Papier” — ist ein einfaches
Spiel mit drei Optionen: Rock (Stein), Paper (Papier) und Scissors (Schere).
Die Regeln sind bekannt: Stein schlagt Schere, Schere schneidet Papier,
Papier bedeckt Stein. Klingt simpel? Ist es — aber genau darin liegt die
Eleganz des Spiels. Es ist ein geschlossenes, nicht deterministisches System
mit zyklischer Dominanz. Und das macht es zu einem verdammt interessanten
Modell flir strategisches Denken.

Im Gegensatz zu Spielen mit festen Gewinnstrategien basiert RPS auf
Wahrscheinlichkeiten, antizipiertem Verhalten und Psychologie. Spieler
versuchen, das Muster ihres Gegners zu erkennen oder zu durchbrechen. Und
genau das passiert auch im Marketing: Du versuchst, das Verhalten deiner
Zielgruppe vorherzusehen und deine MaBnahmen entsprechend anzupassen. Wer
glaubt, Marketing sei rein datengetrieben, hat die menschliche Komponente
nicht verstanden. RPS zeigt, wie komplex menschliche Entscheidungen selbst
bei simplen Optionen sein koénnen.



Die Spielregeln im Uberblick:

e Jeder Spieler wahlt gleichzeitig eine von drei Optionen: Rock, Paper
oder Scissors.

e Die Optionen werden gleichzeitig gezeigt (in der Regel durch eine
Handgeste).

e Rock schlagt Scissors, Scissors schlagt Paper, Paper schlagt Rock.

e Gleichstand fuhrt zu einem neuen Durchgang.

So weit, so klar. Doch in der Praxis entstehen durch Wiederholungen,
psychologische Muster und strategisches Denken ganz neue Dynamiken. Das Spiel
wird zur Miniatur-Simulation von Entscheidungsprozessen — und damit
hochrelevant fiir alle, die digitale Strategien entwickeln.

Psychologische Muster im Spiel
— und was sle dir uber
Nutzerverhalten verraten

Wer ,Rock Paper Scissors” haufiger spielt, erkennt schnell: Es gibt Muster.
Menschen tendieren dazu, nach einem Sieg bei der gleichen Wahl zu bleiben
(,win-stay”) oder nach einer Niederlage die nachste Option im Zyklus zu
wahlen (,lose-shift”). Diese Verhaltensmuster sind psychologisch gut
dokumentiert — und sie lassen sich auf Nutzerverhalten im digitalen Raum
ubertragen.

Ein Beispiel: Viele Nutzer folgen auf eine erfolgreiche Interaktion (z. B.
das Finden eines guten Angebots) demselben Pfad erneut — sie bleiben ihrem
Verhalten treu. Nach einer schlechten Erfahrung (z. B. einer enttauschenden
Landingpage) andern sie ihre Strategie — sie wechseln die Plattform, die
Suchanfrage oder das Produkt. Genau hier setzt Behavioral Targeting an: Wenn
du als Marketer diese Muster erkennst, kannst du deine Kampagnen entsprechend
anpassen.

In RPS lassen sich folgende psychologische Effekte beobachten:

e Pattern Bias: Menschen tendieren zu wiederholtem Verhalten, auch wenn es
irrational ist.

e Anticipation Fallacy: Spieler glauben, sie kdnnten den Gegner lesen —
und handeln entsprechend.

e Randomness Illusion: Menschen sind schlecht darin, wirklich zufallige
Entscheidungen zu treffen.

Diese Effekte spiegeln sich auch im User-Verhalten wider: Nutzer “glauben”,
dass sie Content oder Angebote “antizipieren” kdnnen — und reagieren
emotional, wenn ihre Erwartungen nicht erfullt werden. Wer das versteht, kann
bessere Landingpages bauen, Conversion-Elemente intelligenter platzieren und
Nutzerbindung verbessern.



Gamification und Marketing:
Wie ein Kinderspiel deine
Conversion verbessert

Gamification ist langst kein Buzzword mehr, sondern ein valider UX-Ansatz,
der Engagement, Verweildauer und Conversion-Rates verbessern kann. Und was
ist Gamification anderes, als die Integration spieltypischer Elemente in

nicht-spielerische Kontexte? Genau da kommt Rock Paper Scissors ins Spiel.

Du kannst RPS als Micro-Interaction in deine Kampagnen integrieren — etwa als
spielerischen Mechanismus fir Rabatte, als UX-Element fur Auswahlprozesse
oder als Conversion-Booster auf Landingpages. Ein einfaches Spiel mit klaren
Regeln ist niedrigschwellig, erzeugt Dopamin und senkt die mentale
Einstiegshurde. Nutzer spielen gerne — und wenn sie etwas gewinnen konnen,
umso mehr.

Beispiele fir effektive Gamification mit RPS-Prinzipien:

e Rabatt-Games: Nutzer spielen RPS gegen die Website — bei Gewinn erhalten
sie 10 %, bei Unentschieden 5 % Rabatt.

e Produktwahl via RPS: Nutzer lassen das Spiel entscheiden, welches
Produkt sie testen sollen — Uberraschung erzeugt Engagement.

e Onboarding-Games: In Apps kann ein kurzes RPS-Spiel zur Einflhrung
spielerisch UX-Muster vermitteln.

Wichtig ist: Das Spiel muss sauber integriert sein, darf nicht frustrieren
und sollte technisch einwandfrei funktionieren — auf allen Devices. Nichts
killt Engagement schneller als ein ruckelndes JavaScript-Game auf dem
Smartphone.

Rock Paper Scissors als
strategisches Modell 1im
Online-Marketing

RPS ist nicht nur ein Spiel — es ist ein strategisches Modell. Die zyklische
Dominanz (A schlagt B, B schlagt C, C schlagt A) lasst sich auf viele
Marketing-Situationen Ubertragen. Besonders im Wettbewerb: Deine MaBnahme
schlagt die deines Mitbewerbers, bis dieser seine Strategie andert — und der
Kreis beginnt von vorn.

Ein Beispiel: Du setzt auf hochwertigen Content (Papier), dein Wettbewerber
auf aggressive Ads (Stein). Deine Inhalte gewinnen an Vertrauen — du
triumphierst. Doch dann wechselt der Gegner zur Video-Strategie (Schere), die
deine Texte aussticht. Du musst dich anpassen — und vielleicht wieder auf



bezahlten Traffic setzen (Stein), um zurickzuschlagen. RPS als Strategie-
Zyklus — realer als viele glauben.

Auch in der SEO-Welt lasst sich das Modell anwenden:

e Content schlagt Ads: Langfristige Sichtbarkeit durch Relevanz.

e Ads schlagen Technik: Schnelle Sichtbarkeit trotz schlechter technischer
Basis.

e Technik schlagt Content: Schnelle Ladezeiten, gute UX, bessere Rankings
— auch bei mittelmaligem Content.

Wer diese Dynamik erkennt, agiert flexibler, trifft bessere Entscheidungen
und kann sich schneller an Marktveranderungen anpassen. Statt stur auf einen
Kanal zu setzen, erkennst du, wann du wechseln musst — genau wie im Spiel.

SEO und Sichtbarkeit durch
spielerische Inhalte
verbessern

Spielerische Inhalte performen besser — das ist kein Geheimnis. Sie erhdhen
die Verweildauer, reduzieren die Bounce Rate und fordern Social Sharing.
Alles Faktoren, die auch in der SEO-Welt relevant sind. Google liebt Inhalte,
die Nutzer lieben. Und Nutzer lieben es, zu spielen. Punkt.

Wenn du RPS-Mechaniken in deine Inhalte integrierst — sei es als echte
Spiele, interaktive Elemente oder als inhaltliche Metapher — kannst du die
User Signals verbessern. Und die sind heute ein wichtiger Rankingfaktor.
Google misst, wie lange Nutzer auf deiner Seite bleiben, wie sie interagieren
und ob sie zurickkommen. Gamified Content schneidet hier deutlich besser ab.

Technisch gesehen musst du dabei einige Dinge beachten:

e Barrierefreiheit: Spielelemente missen auch ohne Maus oder Touch nutzbar
sein — Stichwort Accessibility.

e Performance: Kein JavaScript-Overkill. Nutze Frameworks wie Vue oder
React nur, wenn du sie wirklich brauchst.

e Mobile First: Spiele mussen auf kleinen Screens genauso gut
funktionieren wie auf dem Desktop.

Auch strukturelle Daten konnen helfen: Wenn du interaktive Inhalte als “Game”
mit Schema.org auszeichnest, kann Google sie besser einordnen. Zwar noch kein
offizieller Rich Snippet-Typ, aber ein Signal fir semantische Relevanz.

Fazit: Was Marketer von Rock



Paper Scissors lernen sollten

Rock Paper Scissors ist mehr als ein Spiel — es ist ein Denkmodell. Wer die
Mechaniken versteht, gewinnt nicht nur beim Spielen, sondern auch im
Marketing. Zyklische Strategien, Nutzerpsychologie, Gamification und
Engagement — all das steckt in diesem kleinen, simplen Spiel. Es zeigt, dass
selbst die komplexesten Markte oft auf einfache Muster zurickfihrbar sind.

Marketer, UX-Designer und SEO-Strategen sollten RPS als Werkzeug sehen: zur
Analyse, zur Konzeption, zur Optimierung. Denn wer versteht, wie Menschen im
Spiel entscheiden, versteht auch, wie sie auf Websites, in Funnels und bei
Ads reagieren. Und wer das verstanden hat, spielt nicht mehr mit — sondern
gewinnt.



